Ministerul Educatiei si Cercetarii
Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti 22 martie 2025

OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEATIC, clasaa Xl-a

Tema: DESCOPERIRI CARE AU SCHIMBAT LUMEA
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 4 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeazd pe Desktop un folder de lucru, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate
fisierele/folderele realizate de tine, conform cerintelor. Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder
NU vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul OJTI_2025 TIC11 Resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

De-a lungul timpului, lumea a fost marcata de o serie de descoperiri care au transformat radical modul in
care traim si interactionam. Aceste schimbari au avut impact in domenii precum stiinta, sanatatea,
energia, transportul si inteligenta artificiala. Cei patru prieteni ai nostri, Otty - un tanar cercetator in
domeniul astronomiei, Bitzy - un viitor inginer in domeniul transporturilor, Windy si Ana — doua eleve,
prima pasionatd de Inteligenta Artificiald, iar a doua pasionata de istorie si de inventiile realizate de
romani, vor sa va prezinte descoperirile lor. Entuziasmati, au inceput sa scrie despre calatoria lor in
lumea cunoasterii, gata sa impartaseasca lumii povestea descoperirilor care au modelat viitorul.

Subiect
Rezolvati cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic, utilizarea
unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea elementelor componente.
Nr. Cerinta Punctaj
crt.
1. Cei patru prieteni vor sa comunice cateva date, de aceea iti solicita sa realizezi
urmatoarele sarcini.
1.1. Windy trebuie sa configureze sistemul, astfel incat acesta sa fie optimizat si te 1 punct
roaga sa o ajuti. Folosind Performance Monitor, creeaza un Data Collector Set care
monitorizeaza utilizarea procesorului si a memoriei timp de 20 de secunde, indiferent de
momentul ales in timpul probei. Realizeaza o captura de ecran in care sa fie vizibil
efectul configurarii, si salveaza captura in folderul de lucru, cu numele SO11.jpg.
1.2. Ana doreste sa vizualizeze o lista a tuturor figierelor si folderelor existente pe 1 punct
partitia C: utilizdnd terminalul Command Prompt (CMD). Scrie o comanda pe care sa o
execute pentru a obtine aceasta lista, cu optiunile suplimentare pentru a afisa si
fisierele ascunse. Realizeaza o captura a ferestrei CMD, in care sa fie vizibila comanda,
si salveaza captura in folderul de lucru, cu numele SO12.jpg.
1.3. Windy doreste sa vizualizeze o lista a tuturor proceselor active pe calculatorul sau, 1 punct
utilizand terminalul Command Prompt (CMD). Scrie o comanda pe care sa o execute
pentru a obtine aceasta listd. Realizeaza o captura a ferestrei CMD, in care sa fie
vizibila comanda, si salveaza captura in folderul de lucru, cu numele SO13.jpg.
1.4. Windy porneste accesoriul Notepad. Ajut-o pe Windy sa inchida procesul 1 punct
notepad.exe, executdnd o comanda adecvata in terminalul Command Prompt (CMD).
Realizeaza o captura a ferestrei CMD, in care sa fie vizibila comanda, si salveaza
captura n folderul de lucru, cu numele SO14.jpg.
1.5. Pentru a optimiza utilizarea spatiului pe disc si pentru a mentine sistemul curat, 2 puncte
Windy isi doreste sa il configureze astfel incat sa se realizeze stergerea automata a
fisierelor neutilizate in ultimele 30 de zile, atat din Cosul de reciclare, cat si din folderul
Descarcari. Realizeaza o captura de ecran, in care sa fie vizibile comenzile si setarile
efectuate, si salveaza captura in folderul de lucru, cu numele SO15.jpg.
1.6. Ana administreaza un computer utilizat de mai multe persoane. Ajut-o pe Ana sa 2 puncte
creeze un cont standard pentru un utilizator nou, astfel incat accesul la anumite
programe, la alegere (ex. cmd.exe, regedit.exe, taskmgr.exe) sa fie restrictionat.
Realizeaza o captura de ecran, in care sa fie vizibile setarile efectuate, si salveaza
captura in folderul de lucru, cu numele SO16.jpg.
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2. Consiliul elevilor organizeaza mai multe activitati cu ajutorul tau si al celor patru prieteni.

2.1. Pentru a-i ajuta pe cei patru prieteni sa prezinte realizarile stiintifice, realizeaza o sigla 5 puncte
care contine textul Roméania — o sursa de inspiratie prin inventii care au schimbat

lumea, forme la alegere, pe care aplici cel putin un efect si imagini prelucrate sub forma

circulara, preluate din folderul cu resurse. Salveaza sigla in fisierul cu numele sigla.jpg. Un

exemplu de sigla este prezentat in fisierul modelSigla.png din folderul cu resurse.

Punctajul acordat pentru cerinta 2.1. are in vedere i utilizarea elementelor de design si
cromatica.

2.2. Ajuta-l pe Otty sa organizeze fisierul descoperiri.docx, din folderul cu resurse, pe 6
care vrea sa il prezinte prietenilor. Copiaza fisierul descoperiri.docx in folderul de lucru  puncte
si prelucreaza copia conform specificatiilor de mai jos.

Formateaza titlurile cu un fundal de o culoare la alegere si subtitlurile cu un font de

culoare RGB (24, 25, 200). Realizeaza setarile necesare astfel incat, in toate aparitiile

din document, cuvantul galaxie sa fie automat subliniat cu o linie dubla de culoare

albastra. Realizeaza o captura de ecran in care sa fie vizibile setarile efectuate si

salveaza captura cu numele w22.jpg.

Dupa titlul din prima pagina a documentului creeaza un cuprins automat si un tabel de

ilustratii care sa contind automat toate figurile din document, cu paginile aferente.
Insereaza in antet ID-ul tdu, doar pe paginile impare, si sigla realizata la pct. 2.1. (sau

cea din fisierul modelSigla.png), doar pe paginile pare.

2.3. Windy si Ana vor sa organizeze o conferintad cu tema Inteligenta artificiala si inovatia 4 puncte
romaneasca: de la genii ale trecutului la tehnologiile viitorului. Ajuta-le pe cele doua
organizatoare sa pregateasca diplomele de participare pentru elevii prezenti la eveniment,

care sunt fnregistrati n fisierul participantiConferinta.xlsx. Copiaza fisierul
sablonDiploma.docx in folderul de lucru si prelucreaza copia conform cerintei de mai jos.

Diploma contine textul artistic Diploma si o imagine preluata din folderul cu resurse, are

fundal si chenar artistic. Preia din fisierul precizat numele si prenumele fiecarui elev

prezent la eveniment, unitatea scolara, clasa si localitatea, si salveaza, in folderul de

lucru, fisierul rezultat, care contine toate diplomele completate automat, prin imbinare,

cu numele diplome.docx.

Punctajul acordat pentru cerinta 2.3 are in vedere are in vedere si utilizarea elementelor

de design si cromatica, precum si functionalitatea elementelor componente.

2.4. Bitzy isi doreste sa lucreze la dezvoltarea primelor vehicule zburatoare destinate 4 puncte
transportului de masa urban. In documentul masini.docx, din folderul cu resurse sunt
prezentate cateva exemple de masini si caracteristici ale acestora. Copiaza fisierul
masini.docx in folderul de lucru si prelucreaza copia conform cerintei de mai jos.

Insereaza primului tabel eticheta Tabel 1 — Preturi si celui de-al doilea eticheta Tabel 2

— Comparatie. Aplica primului tabel stilul Tabel Grila 4 Accentuare 1.

Folosind functii specifice, completeaza automat datele din linia goala a celui de al doilea

tabel astfel: coloanele pretMinim si pretMaxim, cu pretul minim, respectiv maxim,
corespunzatoare datelor din tabelul 1, ce contine preturile; in coloana
sumaEconomisita, calculeazéd automat diferenta dintre cele doua valori calculate

(valoarea maxima si minima), aflate pe linia respectiva.

2.5. Windy trebuie sa le explice unor colegi mai mici instrumentele de formatare a 2 puncte
paragrafelor. Pentru ca nu doreste s& modifice paragrafele existente din document fiti

propune sa o ajuti sa-si aminteasca o functie automata oferitd de aplicatia Microsoft

Word care genereaza un text aleatoriu (dummy text). Realizeaza o captura de ecran in

care sa fie vizibile sintaxa functiei si setarile efectuate pentru a obtine un astfel de text,

alcatuit din trei paragrafe, a céate cinci fraze fiecare, pentru testare sau demonstratii;

salveaza captura in folderul de lucru, cu numele w25.jpg.

3. Windy este pasionata de algoritmii de invatare automata. Acestia sunt capabili sa
analizeze cantitati uriase de date si sad genereze solutii eficiente, depasind uneori
capacitatile umane. Inteligenta artificiala transforma lumea intr-un mod revolutionar fiind
utilizata in diagnosticarea bolilor, a temperaturilor, optimizarea traficului si crearea unor
sisteme de securitate eficiente.

Copiaza fisierele temperaturi.xlsx si consum.xIsx, din folderul cu resurse, si
prelucreaza copiile conform specificatiilor urmatoare.
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3.1. Redenumeste primele patru coloane ale tabelului din foaia de calcul orasTemp, a 3 puncte
registrului temperaturi.xIsx, in ordine, cu numele oras, temperatura, unitate de masura,
temperatura in grade Celsius. Pentru fiecare valoare din coloana temperatura, masurata

in grade Fahrenheit, afiseaza automat, in coloana D, pe acceasi linie, valoarea echivalenta,

in grade Celsius (°C), folosind relatia de calcul 1°C=(1°F - 32) * 5 / 9. Realizeaza setarile

necesare, astfel incat valorile obtinute sa fie afisate fara zecimale.

3.2. Redenumeste in tempMedii foaia de calcul Foaie2/Sheet2 a registrului 4 puncte
temperaturi.xIsx. Afiseaza in coloana B a acestei foi de calcul, toate orasele distincte

din prima coloana a foii de calcul orasTemp, astfel incat la modificarea sursei sa se
actualizeze automat si datele afisate, iar in coloana C calculeaza automat temperatura

medie inregistrata, corespunzatoare pentru fiecare dintre aceste orase. Stabileste

pentru cea mai mare temperatura medie o culoare rosie a fontului, care sa se
actualizeze automat la modificarea datelor.

3.3. Redenumeste in Bucuresti foaia de calcul Foaie3/Sheet3 a registrului 4 puncte
temperaturi.xIsx. Copiaza in aceasta foaie de calcul, in primele doua coloane, doar datele

din coloanele B si C ale foii de calcul orasTemp, care se refera la orasul Bucuresti.

Insereaza in celula C1 a foii de calcul Bucuresti textul temperaturiNormalizate, si
calculeaza n coloana C valoarea normalizata pentru fiecare temperatura din coloana A,

aflata pe linia corespunzatoare. Daca X.om este valoarea normalizata a unei valori X, atunci

aceasta este obtinuta pe baza celei mai mici valori (Xmin) Si @ celei mai mari valori (Xmax) din

coloana in care se afla X. Formula de calcul este: X, = ﬂ

Amax—Xmin
Considerand ca temperaturile copiate sunt masurate in zile consecutive, in ordine,
determina temperatura prognozata pentru orasul Bucuresti, in ziua a opta, folosind
functia FORECAST, si afiseaza rezultatul in celula D1.

3.4. Pentru datele din coloana emisieCO2 a foii de calcul date a registrului 4 puncte
consum.xlsx, calculeaza automat, folosind functii adecvate, valoarea medie si deviatia

standard, in celulele F1, respectiv G1, si copiaza adecvat valorile obtinute in celulele

Al, respectiv B1 din foaia de calcul Foaiel/Sheetl.

Tn foaia de calcul Foaie1/Sheet1, incepand din celula A2, creeazi un tabel pivot, in care

se afiseaza consumul mediu si cantitatea medie de emisie a CO: pentru fiecare model

de masina din coloana model a foii de calcul date, pe baza datelor din coloanele
consumGaz si emisieCO2, din aceeasi foaie de calcul.

4. Ana, pasionata de inventiile realizate de roméani, te provoaca sa realizezi o prezentare.
4.1. Utilizénd aplicatia PowerPoint creeaza in folderul de lucru un sablon, cu fundal de o 11 puncte
culoare la alegere. In coltul dreapta sus al sablonului insereaza pictograma din fisierul
back.jpg. Asociaza pictogramei o actiune care are ca scop intoarcerea la primul
diapozitiv al prezentarii. Salveaza sablonul cu numele sablon.potx.

Creeaza n folderul de lucru prezentarea inventatoriRomani.pptx, cu patru diapozitive,
si aplica acesteia sablonul sablon.potx.

Insereaza in primul diapozitiv titlul Inventatori roméani si adauga trei forme de tip
elipsa, umplute cu imaginile din fisierele imgPavel.jpg, imgPoenaru.jpg,
imgCoanda.jpg, si alaturi de acestea trei forme de tip dreptunghi, rotunjite la colturi,
umplute cu o culoare la alegere, care contin numele celor trei inventatori: Henri
Coanda, Petrache Poenaru si Eugen Pavel. Aplica o animatie pentru forme si imagini,
astfel incat forma cu imagine si forma cu text din fiecare pereche care corespunde unui
inventator sa fie alaturi, iar perechile sa apara, pe rand, din partea dreapta a
diapozitivului, sa se deplaseze spre stanga, parcurgand o distanta din ce in ce mai
mare, ca in modelul din fisierul modelP41.mp4.

Asociaza fiecarei forme cu imagine o legatura catre cate unul dintre celelalte trei
diapozitive. Tn fiecare dintre aceste trei diapozitive insereaza informatii (text) si imagini
despre cate unul dintre inventatorii romani al caror nume este prezent in primul
diapozitiv, corespunzator legaturilor realizate. Adauga animatii de intrare pentru text si
pentru imagini. Preia informatiile si imaginile din fisierul inventatoriRomani.docx. O
sugestie de realizare pentru aceste trei diapozitive se afla in fisierul modelP41.mp4.
Punctajul acordat pentru cerinta 4.1. are in vedere si utilizarea elementelor de design si
cromatica, precum si functionalitatea elementelor componente.
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4.2. Copiaza in folderul de lucru fisierul descoperiri.pptx, din folderul cu resurse, si 5 puncte
prelucreaza copia transformand lista cu marcatori intr-o organigrama de tipul
Cronologie de baza. Realizeaza o captura de ecran in care sa fie vizibile setarile
efectuate pentru obtinerea acestei transformari si salveaza captura cu numele
cronologie.jpg in folderul de lucru.

Realizeaza actiunile necesare astfel incat, la actionarea mouse-ului asupra
marcatorului corespunzator unuia dintre elementele organigramei (Roata, Busola,
Tipar) sa apara in coltul din dreapta sus a diapozitivului imaginea obiectului si in partea
dreapta textul corespunzator selectiei. Aplica textului o animatie la nivel de cuvant.

Preia textul si imaginile din fisierul descoperiri2.docx din folderul cu resurse. Un model
al prezentarii este in fisierul modelP42.mp4, din folderul cu resurse.

Punctajul acordat pentru cerinta 4.2. are in vedere i utilizarea elementelor de design si
cromatica, precum si functionalitatea elementelor componente.

5. Descoperirile care au schimbat lumea sunt pasiunea copiilor de care ti-am spus! Au
adunat foarte multe carti, reviste, filme, afise care se refera la multe dintre aceste
descoperiri.

Copiaza in folderul de lucru baza de date descoperiri.accdb si prelucreaza copia
conform specificatiilor de mai jos.

5.1. Preia in tabela tari datele din foaia de calcul tari a fisierului descoperiri.xIsx din 7 puncte
folderul cu resurse.

Modifica structura tabelei tari, adaugand un nou cdmp, cu numele sigla, de tip
Attachment, si completeaza-l, atasand, pentru fiecare inregistrare, imaginea
corespunzatoare tarii, din fisierul cu acelasi nume cu al tarii respective, din folderul cu
resurse.

Creeaza relatii 1:n intre tabela tari si tabela inventatori, respectiv intre tabela
inventatori si tabela inventii. Impune integritate referentiala pentru fiecare dintre
aceste relatii.

Creeaza o interogare parametrizata cu numele inventieTara, pe baza tabelelor tari,
inventatori si inventii. Interogarea contine cadmpurile tara din tabela tari, autor din
tabela inventatori si cdmpurile inventie si an din tabela inventii. Interogarea are trei
parametri, ce reprezintd tara si limita inferioara, respectiv limita superioara a unei
perioade de ani si afiseaza toate descoperirile realizate in tara data drept parametru, in
perioada specificata.

Creeaza o interogare totalizatoare cu numele total, care afiseaza, pentru fiecare tara,
numarul de inventii inregistrate in baza de date.

5.2. Creeaza un formular cu numele frminventii care contine toate datele din tabela 8 puncte
tari. Adauga formularului doua butoane de navigare, unul catre inregistrarea urmatoare
si unul catre Tnregistrarea precedenta, precum si un buton de Tnchidere a formularului.
Insereaza in formularul creat doua subformulare, pe baza datelor din tabelele
inventatori si inventii, astfel incat la navigarea catre o noua inregistrare din tabela tari
sa fie afisate in primul subformular numele inventatorilor din tara respectiva, iar in al
doilea subformular descoperirile inventatorului afisat curent in primul subformular. Un
model al formularului se afla in fisierul modelA52.png.

Punctajul acordat pentru cerinta 5.2. are in vedere si functionalitatea elementelor
componente.

5.3. Creeaza un raport cu numele rptDescoperiri cu date preluate din campurile 2 puncte
inventie si an ale tabelei inventii. in raport inregistrarile sunt ordonate crescéator, dupa
campul an, orientarea paginilor este de tip vedere si antetul contine data curenta, care
sa se actualizeze automat. Adauga raportului un titlu sugestiv.

6. Cei patru prieteni incearca sa promoveze geniul uman si impactul roméanilor asupra
lumii. Ei vor sa realizeze un site, utilizand doar editorul Notepad sau Notepad++, cu
specificatiile de mai jos.

Site-ul contine trei pagini web, acasa.html, descoperiri.html si prezentare.html, si
fiecare pagina are o structuréa de bazd formatd din doua zone: Zona1l, pozitionata
superior si Zona2, pozitionata inferior, in continuarea Zonei1.
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6.1. Realizeaza structura de baza a fiecareia dintre cele trei pagini ale site-ului web, 8 puncte
astfel incat Zona1 sa ocupe 20% din fereastra si Zona2 sa ocupe 80% din fereastra, pe
verticala. Paginile au titlul OTI-2025, fontul Bellefair-Regular pentru continutul paginii si
un fundal cu o imagine la alegere din folderul cu resurse. Zonal are un continut identic
pe toate paginile.

In partea stang& a Zonei1 se afl& textul Descoperiri care au schimbat lumea subliniat
cu trei linii colorate (albastru, galben, rosu) de grosime 10px, avand marginea din
stanga la distanta diferita fata de marginea din stanga a zonei (prima linie la Opx, a
doua linie la 25px si a treia linie la 50pX).

In partea dreaptd a Zonei1 se afld& un meniu cu trei optiuni (Acasa, Descoperiri,
Prezentare), reprezentand legaturi spre paginile acasa.html, descoperiri.html si
prezentare.html, in corespondentd cu numele acestora. Optiunea selectata este
subliniatd. Un exemplu de realizare este in fisierul antet.png.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.1. are in vedere si utilizarea elementelor de design si
cromatica, precum si functionalitatea elementelor componente.

6.2. Completati Zona2 din pagina acasa.html, astfel incat sa aiba trei sectiuni (ocupand 5 puncte
30%, 40% si 30% din suprafata zonei), cu urmatorul continut:

- prima sectiune contine o imagine, la alegere, din folderul cu resurse;

- a doua sectiune contine text preluat din fisierul mariDescoperiri.docx pentru Zonaz2,
iar primul si ultimul paragraf din sectiune sunt formatate cu nivel titlu 1 (heading 1).

- a treia sectiune contine un buton cu textul DESCOPERA, buton care este in form& de
cerc si are culoare alba; la trecerea cursorului pe deasupra butonului, acesta are un
efect de umbrd de culoare alba, iar la actionarea butonului se deschide fisierul
modelP42.mp4.

Un exemplul de realizare este in fisierul buton.mp4 si in fisierul acasa.png din resurse.
Punctajul acordat pentru cerinta 6.2. are in vedere functionalitatea elementelor
componente.

6.3. Completati Zona2 din pagina descoperiri.html astfel incat sa contina textul 7 puncte
Descoperiri, iar sub acesta sa fie trei sectiuni, in care se afla, ordonate cronologic, trei
dintre cele mai importante inventii de-a lungul istoriei, astfel:

- in prima sectiune sunt trei butoane, cu o bordura coloratéd precum steagul Roméaniei,
fiecare buton avand drept text asociat anul unei inventii;

- in a doua sectiune este textul referitor la o inventie, corespunzatoare butonului
actionat;

- in a treia sectiune este o imagine sugestiva pentru o inventie, corespunzatoare
butonului actionat.

La actionarea unui buton culoarea lui se schimba si sunt afisate textul si imaginea
corespunzatoare butonului actionat.

Imaginea isi modifica dimensiunea la incarcarea paginii, de la o dimensiune mica la una
mai mare, cu o intarziere (delay) de 1 secunda, ca in exemplul din fisierul
imagine.mp4;

Textul poate fi preluat din fisierul mariDescoperiri.docx si imaginile din folderul cu
resurse. Un exemplu de realizare a Zonei2 este in imaginea descoperiri.png din
folderul cu resurse.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.3. are in vedere i utilizarea elementelor de design si
cromatica si functionalitatea elementelor componente.

6.4. Completati Zona2, din pagina prezentare.html astfel incat sa fie formata, la rdndul 3 puncte
ei, din doua sectiuni: prima sectiune contine un tabel cu bordura cu linie simpla de
culoare alba, cu trei coloane si patru randuri, cu text preluat din fisierul
mariDescoperiri.docx; a doua sectiune contine videoclipul inventii.mp4 care are
controale manuale pentru redare, pauza si volum.

Un exemplu de realizare a Zonei2 este in fisierul prezentare.jpg din folderul cu resurse.
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