Ministerul Educatiei si Cercetarii
Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti 22 martie 2025

OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEA C#

Barem de evaluare si de notare
e Se puncteaza oricare modalitate de rezolvare corecta a cerintelor.

e Nu se acorda punctaje intermediare, altele decat cele precizate explicit prin barem. Nu se acorda fractiuni
de punct. Nu se acorda puncte din oficiu.

NI Cerinta Punctaj

Crt- I

1. Formular cu textul Autentificare pe bara de titlu, conform cerintei 10 puncte
- interfata si elemente/controale in formular (imagine/buton, casete text) conform cerintei 2p

(se acorda numai 1p. daca au fost incluse cel putin doua elemente/controale, dar nu sunt
prezente toate cele cerute)

- adresa de e-mail si parola pentru autentificare conform cerintei (e-mail ojti@csharp.ro 2p
parola Ojti2025)
- mesaj de avertizare in cazul autentificarii fara succes si stergere a continutului casetelor 2p
text, conform cerintei
- deschidere a formularului cu textul Exploratori pe bara de titlu si ascundere a 1p
formularului curent in cazul autentificarii cu succes, conform cerintei
- cromatica si design specifice formularului 3p

2. Formular cu textul Exploratori pe bara de titlu, conform cerintei 10 puncte
- interfata si elemente/controale in formular (pictograma, imagine, caseta text, buton) 4p

conform cerintei
(se acorda numai 2p. daca au fost incluse cel putin doua elemente/controale, dar nu sunt
prezente toate cele cerute)

- afisare a mesajului de eroare si stergere a numarului invalid, conform cerintei 2p
- functionalitate a butonului Set conform cerintei 1p
- cromatica si design specifice formularului 3p
3. Formular cu textul Expeditie pe bara de titlu, conform cerintei 65 de
puncte
- interfata si elemente/controale in formular (pictograma, imagine harta, legenda cu valori 4p

numerice si imagini, imagine barca, insule) conform cerintei

(se acorda numai 2p. daca au fost incluse cel putin doua elemente/controale, dar nu sunt
prezente toate cele cerute)

- afisare in legenda a datelor initiale indicate (numarul de exploratori, cantitatea initiala de 4p
hrana disponibila, cantitatea initiala de bogatii, incarcatura totala initiala a barcii, imagini
asociate), conform cerintei

(se acorda numai 2p. daca se incarca date in legenda, dar nu sunt conform cerintei)

- incarcare a insulelor, cu pozitionare conform cerintei 3p
(se acorda numai 1p daca se incarca insulele, dar nu toate pozitionate conform cerintei)
Deplasarea barcii 1p
- afisare a barcii in punctul de start conform cerintei

- deplasare a barcii pana la insula aleasa/ punctul de start, cu miscare animata conform 6p
cerintei

(se acorda numai 2p. daca se realizeaza o animatie, dar nu conform cerintei)

- tratare a restrictiei privind revenirea la o insula deja vizitata, cu afisare a mesajului, 3p
conform cerintei

Acostarea barcii 2p
- afisare a numelui insulei vizitate, conform cerintei

- afisare a mesajului cu rezumatul calatoriei (numarul de zile si cantitatea de hrana 4p

necesara), conform cerintei
(se acorda numai 2p. daca s-a afisat doar una din valori, conform cerintei)

- afisare a mesajului in cazul cantitatii insuficiente de hrana si revenirea la formularul 2p

indicat, la pasul 1, conform cerintei

- actualizare a cantitatii de hrana disponibila din legenda, la pasul 1, conform cerintei 2p

- generare aleatoare a cantitatii de bogatii, la pasul 2, conform cerintei 2p

- afisare a descrierii insulei si a cantitatii de bogatii existente, la pasul 2, conform cerintei 2p

- reducere a numarului de exploratori, la pasul 2, conform cerintei 1p
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- afisare a mesajului in cazul numarului insuficient de exploratori si revenire la formularul 1p
indicat la pasul 2, conform cerintei
- actualizare a datelor din legenda (numar de exploratori, cantitate totald de bogatii, 4p

incarcatura totala), la pasul 2, conform cerintei

(se acorda numai 2p daca a fost actualizat corect cel putin un element din legenda, dar nu

toate cele cerute)

- marcare a pe harta cu o linie a traseului, la pasul 3, conform cerintei 3p
- afisare a numarului de kilometri la pasul 3, conform cerintei 2p
Expeditie incheiata cu succes

- afisare a mesajului in cazul parcurgerii complete, in ordinea indicata, a insulelor, conform 4p

cerintei
- afisare a mesajului in cazul parcurgerii incomplete, a insulelor, conform cerintei 2p
- deschidere a formularului Salvare conform cerintei. 2p
- cromatica si design specifice formularului 6p
- portabilitate a aplicatiei 5p
4. Formular cu textul Salvare pe bara de titlu, conform cerintei 10 puncte
- interfata si elemente/controale in formular (imagine, lista, butoane) conform cerintei 2p

(se acorda numai 1p daca au fost incluse cel putin doua elemente, dar nu sunt prezente
toate elementele cerute)

- deschidere a ferestrei de dialog, cu cale pentru fisierul indicat, conform cerintei 2p
- generare a fisierului TraseuExploratori.jpg conform cerintei 4p
(se acorda numai 2p daca a fost inclusa in fisier imaginea hartii, dar nu toate elementele
cerute)
- functionalitate a butonului lesire si revenire la formularul indicat, conform cerintei 2p
5. Mecanism de finalizare 5 puncte

- implementare si descriere a metodelor de iesire, conform cerintei. 2p
(se acorda numai 1p daca a fost implementata si descrisa doar o metoda)
- cromatica si design pentru descrierea metodelor intuitive 3p
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