Extras — regulament specific privind organizarea si desfisurarea Olimpiadei de Informatica in anul scolar
2025 - 2026

(1) Durata de desfasurare a probei este de 4 ore si va consta din trei probleme de natura algoritmica. Punctajul
maxim este de 300 de puncte. In conformitate cu Normele metodologice privind organizarea si desfagurarea
olimpiadelor scolare si a concursurilor scolare si a Regulamentului specific de intocmire a calendarelor de
proiecte de educatie extragcolard, Anexa 1 la OMEC nr. 6.727/2025 si cu Regulamentul specific privind
organizarea si desfdsurarea olimpiadei nationale de informatica punctajul maxim pe proba este de 100 de
puncte, din care se acorda 10 puncte din oficiu.

(2) Elevii trebuie sa fie prezenti in centrele de concurs pana la ora 9.30

(3) Subiectele in forma electronica, devin accesibile concurentilor in urma conectarii pe platforma de concurs,
din momentul inceperii probei.

(4) Pe durata probei, elevul va putea accesa doar IP-urile serverelor de concurs.

(5) Fiecare elev va lucra exclusiv pe calculatorul la care este repartizat in centrul de concurs, calculator
configurat conform specificatiilor din Anexa 2 a prezentului regulament. Elevul nu poate opta pentru a
utiliza alte dispozitive hardware (de exemplu mouse, tastaturd) sau alte aplicatii/versiuni de software decat
cele puse la dispozitie de Comisia de organizare.

(6) Activitatea din fiecare sald de concurs este monitorizata audio-video.

(7) Pentru fiecare concurent, va fi monitorizata activitatea derulata pe ecranul calculatorului pe toata
durata probei, prin inregistrarea video a acesteia.

Art. 27
(1) Pe parcursul deruldrii probei, enunturile problemelor vor fi accesibile concurentilor prin intermediul

interfetei de concurs, iar ulterior si pe site-ul web al olimpiadei.

(2) Concurentii pot formula intrebari referitoare la enunturile problemelor. Intrebarile trebuie formulate astfel
incat raspunsul s poatd fi "DA" sau "NU". In cazul in care intrebarea este ambigua sau solicitd informatii
despre modalitatea de rezolvare a problemei, rdspunsul va fi "Fara comentarii" (No comment). Daca
intrebarea 1si gaseste raspunsul in enunt, atunci concurentul va primi mesajul "Raspunsul este in enunt"
(Answered in task description). Daca intrebarea nu are legatura cu problema, atunci concurentul va primi
mesajul "Intrebare invalida" (Invalid question).

(3) Concurentii pot adresa Subcomisiei stiintifice intrebari referitoare la subiectele primite folosind numai
facilitatile CMS, raspunsul fiind primit tot numai prin intermediul CMS. Intrebarile pot fi transmise pe toata
durata probei.

(4) Pentru buna desfasurare a probei, Subcomisia stiintifica poate decide sd ofere si alte clarificari impreuna cu
raspunsul la Intrebdri, care vor fi transmise tuturor concurentilor. De asemenea, daca este necesar,
Subcomisia stiintifica poate face anunturi cu caracter general, transmise prin intermediul interfetei de

concurs.
Redactarea solutiilor

Art. 28
(1) Concurentii pot redacta sursele folosind unul dintre limbajele de programare C sau C++. Pentru a putea fi
punctate, sursele trebuie sa respecte cu strictete indicatiile de citire si scriere a datelor de intrare si iesire.

(2) Avand in vedere ca evaluarea este automatd, concurentii trebuie sa respecte intocmai restrictiile indicate in



(§))

2

3)

enuntul problemei, precum si specificatiile in ce priveste limitarea timpului de executare, limitarea
memoriei totale folosite de catre programe sau limitarea dimensiunii in bytes a surselor, formatul fisierelor

de iesire, protocolul de interactiune, sau orice alte constrangeri impuse de Subcomisia stiintifica.

Transmiterea solutiilor

Art. 29

Dupa editarea surselor la calculatoarele proprii, concurentii pot decide trimiterea acestora cdtre serverul
CMS, pentru a fi evaluate. Pentru fiecare solutie trimisd, concurentii vor primi feedback. Pentru sursele
trimise In ultimele 30 de minute ale probei nu se garanteaza ca feedback-ul va fi primit pana la finalul
probei.

Pe parcursul desfasurarii probei fiecare concurent are dreptul sd trimitd un numar limitat de solutii pentru
fiecare problema. Solutiile vor putea fi trimise la un anumit interval de timp. Intervalul minim de timp intre
trimiterea succesiva a doua solutii precum si numarul limita de solutii se stabilesc de Subcomisia stiintifica
si se comunicd concurentilor odata cu primirea subiectelor de concurs.

Pe parcursul probei, candidatul poate descdrca de pe serverul CMS o sursa anterior trimisa pentru a o folosi

in redactarea solutiei problemei.

Conduita concurentilor la toate etapele Olimpiadei Nationale de Informatica
Art. 32

(1) Concurentilor le este interzis sa atace securitatea sistemului de evaluare prin intermediul surselor lor.

()

3)

@)

(5)

Pe parcursul probei, la calculatorul de concurs nu vor fi deschise decat aplicatiile necesare pentru
desfasurarea probei de concurs, mentionate in Anexa 2 (SO Windows, mediul de programare
Code::Blocks, browserul Google Chrome in care sunt vizualizate enunturile problemelor si prin care este
accesata platforma de concurs)

Nerespectarea regulilor referitoare la monitorizarea audio-video poate conduce la descalificarea
concurentilor.

In timpul concursului, concurentilor nu le este permis: sa utilizeze reteaua pentru orice altceva decat
comunicarea cu sistemul de evaluare; sa utilizeze suporturi de memorare externd; sa utilizeze alte surse
de documentare decat Help-ul mediului folosit si documentatia pusa la dispozitie de catre Subcomisia
tehnicd; sa interfereze in vreun mod cu activitatile altui concurent; sa incerce sa deterioreze mediile de
lucru; sa incerce sa deterioreze sistemul de evaluare; sd utilizeze orice mijloace de comunicare.

Orice tentativa de frauda, plagiat, comportament care incalcd normele de conduita stabilite prin

regulamentele scolare si regulamentele specifice ale competitiilor, conduce la descalificare

Reguli de conduita
(1) Pe parcursul probei de pe statiilor concurentilor nu vor fi accesate alte IP-uri decat ale serverelor de

concurs si al platformei viitoriolimpici.ro

(2) Pe parcursul probei de concurs nu se pot face logari succesive sau simultane de la IP-uri diferite

pentru acelasi utilizator. Orice tentativa va conduce la blocarea contului concurentului.



Nu este permisa utilizarea mediilor de programare online.

Elevii care, in timpul desfasurarii olimpiadelor scolare, incalca normele de conduita stabilite prin
regulamentele gcolare, prin regulamentele specifice ale olimpiadelor scolare sau prin alte reglementari in
vigoare, vor fi eliminati din competitie si pierd dreptul de participare la olimpiadele scolare.



